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1. OBJETO DE AVALIAGCAO

A prova a que esta informacao se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias enunciados no Programa de
Oficina de Multimédia B em vigor (homologado em 2006).

A avaliacao realizada através de uma prova de duracao limitada, s6 permite avaliar parte dos conhecimentos e das
competéncias enunciados no Programa. A resolucdo da prova pode implicar a mobilizacdo de aprendizagens
inscritas no Programa, mas nao expressas nesta informacao.

e COMPETENCIAS/OBJETIVOS

- Dominar os conceitos base nucleares associados aos diferentes componentes multimédia;

- Pesquisar, explorar e reutilizar material digital, fazendo o seu aproveitamento e integracao para promocao e
desenvolvimento de projetos multimédia;

- Conhecer, dominar e utilizar as ferramentas de tratamento e geracao de material digital para multimédia nas suas
diferentes vertentes (texto, imagem, grafico, audio, videos, animacao...);

- Gerir e desenvolver as diversas fases de projetos multimédia de pequena dimensdo com objetividade e
criatividade.

e CONTEUDOS

- Topicos sobre gestdo de projetos multimédia, definicdo de objetivos, calendarizacdo das fases do projeto,
desenvolvimento e registo de ideias, guido grafico,...;

- Texto, imagens e graficos, correlacdo e complementaridade;

- Codificacao de imagem e seus formatos de codificacao;

- Operacoes de manipulacao e edicao de imagem;

- Tipos de som e sua importancia relativa em termos de narrativa multimédia;

- Codificacao e formatos de ficheiros de video digital;

- Nocoes de narrativa de video digital para multimédia;

- Animacdo em multimédia;

- As partes e o todo. Sintese descritiva e explicativa dos processos desenvolvidos e organizacdo de documentos
produzidos.

e CARACTERIZACAO DA PROVA
Prova de caracter pratico.

e ESTRUTURA

Prova estruturada em trés partes, assente na concretizacdo de um pequeno projeto multimédia (re-design de um
cartaz ou logdtipo, campanha publicitaria, animacao, ..), envolvendo e integrando alguns dos componentes
multimédia:

1.2 parte: Pesquisa na internet, desenvolvimento de ideias e planificacdo do projeto multimédia, no que respeita
aos seus passos fundamentais.

2.2 parte: Concretizacao do projeto.

3.2 parte: Realizacdo de uma sintese descritiva e explicativa dos processos desenvolvidos e organizacdo de
documentos produzidos.



> REPUBLICA

DUCACAD

PORTUGUESA P o UL EOLOULAS &% DAMIAO DE COES
e VALORIZACAO DOS CONTEUDOS/TEMAS
Contetdos/Temas Cotacao

- Topicos sobre gestao de projetos multimédia, definicao de objetivos, calendarizacao das
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fases do projeto, desenvolvimento e registo de ideias, guiao grafico,...;

- Texto, imagens e graficos, correlacao e complementaridade;

- Codificacao de imagem e seus formatos de codificacao;

- Operacodes de manipulacao e edicao de imagem;

- Tipos de som e sua importancia relativa em termos de narrativa multimédia; 130 a 150
- Codificacao e formatos de ficheiros de video digital;

- Nocdes de narrativa de video digital para multimédia;

- Animacao em multimédia;

- As partes e o todo. Sintese descritiva e explicativa dos processos desenvolvidos e

organizacao de documentos produzidos. 20230
e TIPOLOGIA, NUMERO E COTAGAO DOS ITENS

Tipologia de itens Numero de itens Cotacao por item

Pesgwsa na lptefrrTet, desenvolvimento de ideias e planificacao do Grupo 1 - 3 itens 5 220

projeto multimedia.

Concretizacao do projeto Grupo 2 - 4 itens 10 a 50

Sintese descritiva e explicativa dos processos desenvolvidos e Grupo 3 - 2 itens 10 2 30

organizacao de documentos produzidos.

2. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

A classificacao a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios especificos de
classificacao apresentados para cada item e é expressa por um nimero inteiro.

As respostas que nao possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero pontos.

- Capacidade de pesquisa na internet e critério de selecdo do material digital recolhido;

- Dominio dos conceitos base nucleares e da terminologia multimédia;

- Dominio dos materiais e dos meios atuantes necessarios ao desenvolvimento de ideias;

- Capacidade de sintese grafica, coeréncia formal e conceptual das formulagées graficas produzidas;

- Capacidade de distinguir e de organizar as fases de um projeto multimédia;

- Conhecimentos técnicos das ferramentas de tratamento e geracao de material digital para multimédia nas suas
diferentes vertentes;

- Capacidade de organizacao e desenvolvimento de um projeto multimédia e consequente capacidade de adaptacdo
a diferentes ambientes e processos de trabalho;

- Capacidade de interligacao de meios diferenciados numa narrativa multimédia;

- Criatividade e adequacao da solucao apresentada para o problema proposto;

- Capacidade de descrever e justificar as opcoes tomadas durante o desenvolvimento de um projeto.

3. MATERIAL

e MATERIAIS PERTENCENTES AO EXAMINANDO

- Materiais de registo, auxiliares e coloracao

Esferografica azul ou preta / Lapis / Borracha / Apara-lapis / Régua / Esquadro / Lapis de cor / Marcadores
- Equipamentos

Pen drive com pelo menos 4 GB

e MATERIAIS FORNECIDOS PELO ESTABELECIMENTO DE ENSINO
Folhas de registo e de rascunho / Computador com ligacao a internet e munido dos programas necessarios

4. DURAGCAO
A prova tem a duracao de 120 minutos



