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O presente documento divulga informação relativa à prova de equivalência à frequência do 3.º Ciclo do 

Ensino Básico da disciplina de Educação Visual, a realizar em 2026, nomeadamente: 

• objeto de avaliação; 

• caraterização da prova; 

• material; 

• duração; 

• critérios gerais de classificação. 

 

Objeto de avaliação 

A prova tem por referência o programa de Educação Visual, aplicando-se supletivamente as metas 

curriculares da disciplina, e permite avaliar a aprendizagem passível de avaliação numa prova teórico 

prática de duração limitada, nos domínios da representação técnico rigorosa de objetos e da 

representação não condicionada. 

• Domínios 

Representação técnico rigorosa de objetos 

- Identificar diferentes métodos da representação técnica de objetos 

- Representar o objeto segundo o sistema pedido 

- Utilizar escalas 

- Aplicar as normas do desenho técnico 

Representação não condicionada 

- Conhecer códigos e métodos da comunicação visual 

- Relacionar os elementos visuais da forma na análise e registo 

- Utilizar os elementos estruturais da linguagem plástica  

- Conhecer a Teoria da Cor 

- Adequar a cor à comunicação 

- Aplicar expressivamente os materiais 

- Ser criativo. 
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• Conteúdos 

- Representação técnica dos objetos 

- Perceção visual da forma 

- Inter-relação dos elementos visuais 

- Estrutura 

- Forma/Volume 

- Claro/Escuro 

- Composição (estrutura, forma, volume, claro/escuro, cor) 

- Comunicação Visual 

- Ponto/linha 

 

Caraterização da prova 

A prova é de caráter prático. 

A prova apresenta dois grupos. 

No grupo I avalia-se a aprendizagem no domínio da representação técnico rigorosa de objetos. Este grupo 

inclui os itens 1, 2 e 3. 

No grupo II avalia-se a aprendizagem no domínio da criatividade. Este grupo inclui os itens 1 e 2 

 

Material 

Folhas de papel cavalinho A3, caneta preta de ponta fina, lápis nº2, lapiseira HB 0,5, borracha, afia, régua, 

esquadro, transferidor, compasso, lápis de cor, canetas de feltro, folhas de papel vegetal. 

 

Duração 

A prova tem a duração de 90 minutos, a que acresce a tolerância de 30 minutos.  

 

Critérios gerais de classificação 

• Valorização dos conteúdos 

Grupo1 – 50 pontos 

Grupo2 – 50 pontos 

• Tipologia, número e cotação dos itens 

-Representação do objeto na tripla projeção ortogonal 

-Identificação das vistas ou alçados 

-Identificação da perspetiva em que está representada a peça 

-Utilização da escala pedida 

-Aplicação das normas do desenho técnico 

-Utilização criativa dos elementos visuais da linguagem plástica 
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-Utilização expressiva dos materiais. 

• COTAÇÃO 

Grupo I 

-Questão nº1- 30 pontos 

-Questão nº2- 15 pontos 

-Questão nº3- 5 pontos 

 

GRUPO II 

-Questão nº1- 5 pontos 

-Questão nº2 - 10 pontos 

-Questão nº3 - 15 pontos 

-Questão nº4 – 20 pontos 

 

• Critérios gerais de classificação: 

Na classificação da prova uma questão anulada ou não respondida vale 0 pontos na classificação global da 

prova. Serão anuladas as questões com resposta ambígua e todas as questões a que o aluno/a dê mais que 

uma resposta. 

A classificação da prova terá em conta o grau de desempenho em relação aos seguintes objetivos gerais: 

- Saber representar o objeto na tripla projeção ortogonal 

– Utilizar corretamente as normas do desenho técnico 

– Utilizar corretamente a escala  

– Rigor geométrico 

- Dominar os elementos estruturais da linguagem plástica 

– Mostrar clareza no relacionamento dos vários elementos visuais 

– Saber aplicar a teoria da cor 

– Ser criativo 

– Ser expressivo 

 

 


