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Estamos de costas
voltadas uns para
outros

O cartoon apresentado é da autoria de
Predorg Srbljanin.

Nesta imagem, podemos ver duas pesso-
as, um homem e uma mulher, virados de
costas um para o outro, cada um com o
seu cao e com o seu telemdvel. A mulher
encontra-se 3 esquerda, com um vestido
e um chapéu; ja o homem encontra-se no
lado oposto, vestido com um fato e um
chapéu antigo. Contudo, os animais estio

virados um para o outro.

A situacdo representada nesta imagem
ilustra a constante interacio gue as pes-
soas hoje tém com as redes sociais, nao

‘interagindo no mundo real e, assim, ndo

cumprindo as -suas responsabilidades
em relacdo aos outros. Contrariamente,
0s animais, como n3c tém a atencdo ne-
cessdria, brincam entre si, sem os donos
repararem. Esta critica é bastante atual,
uma vez que cada vez mais as pessoas de
diferentes idades (representadas neste
caso pelo homem), mas, em especial os
jovens, se desligam do mundo real para
se ligarem as redes sociais, como mostra
o cartoon. A meu ver, a imagem represen-
ta bem esta critica, levando a sociedade
a (re)pensar nas suas responsab|I|dades
Parece que os animais tém comporta-
mentos mais humanos do que os préprios
homens...

Em suma, o cartoon, de Predorg Srblja-
nin apresenta uma forte critica a forma
como nos relacionamos no mundo atual,
consciencializando-nos de que é urgente
mudar o nosso comportamento relativa-
mente ao uso excessivo do telemdvel.

Miguel Torcato, 12° B

Subjugados pelos jogos

A imagem apresentada, da au-
toria de Pawel Zuczynskl pre-
tende representar a influéncia
dos teleméveis, em particular
do jogo Pokémon Go, nas nos-
sas vidas.

No plano principal do cartoon,
é possivel identificar diversos
elementos importantes para
a andlise da imagem. Em des-
taque, podemos observar um
rapaz a olhar com a cabeca
inclinada para o seu telemo-
vel. Este rapaz é apresentado
com um pesco¢o muito longo,
onde se encontra sentado-o
Pikachu, uma das figuras pre-
sentes no jogo:Pokémon Go.
Esta figura estd numa posicio em que as
pessoas costumam estar quando andam
a cavalo.

A meu ver, esta imagem estd muito bem
conseguida, pois conseguimos, de forma
clara, entender a informacio que o autor
pretende transmitir, apesar de ser uma
imagem simples. Com este cartoon, o au-
tor, ao representar o jovem a olhar para o
telemovel enquanto est3 a ser controlado
pelo Pikachu, tenciona chamar a atengao

" para um tema que deveria'ser mais falado

nos dias de hoje, criticando o vicio que
os jovens tém no telemovel e a influéncia
negativa dos jogas nas suas vidas. :

Em suma, este cartoon pretende alertar
os jovens para a influéncia do telemével e
dos jogos nas suas vidas. Este € um tema
muito atual.

Simao Moreira 12°A
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